
REGLAMENTO

INFINITE RACE

18–19–20 de septiembre · Salardú (Val d’Aran)

1. Organización
La “Associació Infinite Race Aran” organiza la prueba “INFINITE RACE VAL D’ARAN” con apoyo de las 

instituciones publicas Ajuntament de Naut Aran y Conselh Generau d’Aran, así como empresas 
privadas locales. 

2. Aceptación del reglamento y ética de carrera. 
La inscripción y participación implica la aceptación íntegra de este reglamento, así como:

Respeto al entorno natural de la Val d’Aran,.
Comportamiento deportivo y no conflictivo.
Colaboración ante cualquier situación de emergencia.

Seguimiento estricto de indicaciones del personal acreditado.

Participar en Infinite Race significa integrar los valores de la casa: comunidad, esfuerzo y 

sostenibilidad.

3. Modalidades 2026
INFINITE RACE VAL D’ARAN, es un evento en el cual se proponen difernetes modalidades de carrera. 

BACKYARD ULTRA
Circuito circular de 6,705 km, a completar cada hora.

 Límite 160 participantes.
POPULAR 6,7Km

Una vuelta al mismo circuito.
 No competitiva. Límite 100 participantes.



4. Dorsales
Los dorsales identifican oficialmente a cada participante y permiten el acceso a servicios del evento.
La entrega se realizará en el polideportivo de Salardú:

Backyard Ultra
Viernes 18 septiembre: 18:00–21:00
Sábado 19 septiembre: 07:30–08:30

Carrera Popular 6,7 km
Viernes 18 septiembre: 18:00–21:00
Sábado 19 septiembre: 17:00–17:45

Normas de uso del dorsal

Debe llevarse SIEMPRE visible.
No puede doblarse, recortarse ni ocultarse bajo prendas.

Su manipulación es motivo de sanción.
Portarlo de forma correcta garantiza la identificación en los controles del circuito.

5. FUNCIONAMIENTO DE LA BACKYARD ULTRA 
La Backyard Ultra es una prueba de resistencia basada en ciclos horarios (1h). Para garantizar 

igualdad, seguridad y claridad, las normas son estrictas.

5.1. El circuito

El circuito de la Backyard Ultra tiene una distancia fija de 6,705 km con 230 m de desnivel positivo.

Cada corredor dispone de un máximo de 60 minutos para completar cada vuelta.

Las vueltas solo serán válidas si se completan dentro de ese límite de tiempo.
En caso de no llegar antes del minuto 60, el corredor quedará eliminado de la prueba.

El recorrido estará completamente balizado y no está permitido atajar ni salirse del trazado 
oficial.

El tipo de terreno combina caminos de montaña, senderos y zonas urbanas, manteniendo el mismo 

circuito durante toda la carrera, a excepción de situaciones de peligro por inclemencias 
meteorológicas.

En caso de que, por motivos de seguridad, sea necesario modificar una parte del trazado:

Se aplicará un recorrido alternativo.



Se mantendrá la distancia más próxima a 6,705 km.
El cambio será anunciado antes de la salida de la vuelta correspondiente.

Durante la implantación del nuevo trazado, miembros de la organización estarán en la zona 
para asegurar el buen entendimiento y la correcta circulación de todos los corredores.

5.2. Sistema de salidas

Todas las salidas son sincronizadas y simultáneas desde la línea oficial.

Primera salida:

 - Sábado 19 de septiembre de 2026 a las 09:00 h
Las siguientes salidas se realizan “a la hora en punto”, cada hora.
Los avisos oficiales se harán mediante silbato, en este orden:

3 minutos antes
2 minutos antes

1 minuto antes
Silbato final/salida por micrófono = inicio de vuelta

Reglas estrictas de salida

Prohibido salir antes del silbato.

Prohibido salir después del silbato.
El corredor debe tener ambos pies dentro del cajón de salida en el momento del silbato.

No estar dentro del cajón → descalificación inmediata.

Este sistema garantiza igualdad absoluta entre participantes.

5.3. Normas durante la vuelta

No se puede abandonar el recorrido hasta completarlo (salvo emergencia).
Si se abandona, debe comunicarse a la organización lo antes posible.
No se permite recibir ayuda externa (suplementos, comida, acompañamiento… nada).

Prohibido el uso de bastones en todas las vueltas.
Auriculares permitidos, un oído libre al cruzar zonas urbanas o carreteras.

Los corredores más lentos deben permitir el paso de los más rápidos.

Cualquier incumplimiento puede suponer penalización o eliminación.

5.4. Determinación del ganador/a

Habrá ganador/a únicamente si:

Queda una sola persona en carrera, y es capaz de completar una vuelta adicional en solitario 
dentro del tiempo.

En caso de que la última persona en carrera no pueda completar la vuelta final dentro de tiempo: 
NO habrá ganador.



6. MATERIAL 
6.1. Material obligatorio para tomar la salida

Zapatilla deportiva cerrada.

6.2. Material que puede activarse

La organización podrá activar, antes de una salida concreta, material adicional por:

lluvia
frío extremo
viento

horario nocturno
condiciones adversas

Material activable:

Frontal + pilas/batería de repuesto
Manta térmica

Membrana o chaqueta impermeable

En caso de activación, no disponer de este material implica descalificación.

6.3. Material recomendado

(Material no obligatorio, pero especialmente recomendable)

Vaso + plato + cubiertos personales (evento sostenible, no se entregarán utensilios).
Ropa seca de recambio

Prendas térmicas
Vaselina / crema antirozaduras

Protección solar
Frontal de repuesto

6.4. Material estrictamente prohibido

Bastones
Vehículos de apoyo
Cualquier tipo de asistencia mecánica o externa durante la vuelta

7. ZONA DE AVITUALLAMIENTO 
El avituallamiento es único y está ubicado en la zona de transición del polideportivo de Salardú.

Acceso restringido



Solo podrán acceder:

1 acompañante por corredor

Menores de 14 años (siempre acompañados)

Normas del avituallamiento

Cada corredor dispone de un espacio personal en la zona de transición.

La organización no se hace responsable de robos o pérdidas.
Se deben respetar las indicaciones del staff para colocar carpas o mesas.

El avituallamiento debe mantenerse limpio; el corredor es responsable de sus residuos.

Productos disponibles

La lista completa de alimentos y bebidas se publicará en la Guía del Corredor 2026.

(No obstante, seguirá el estándar de las ediciones anteriores: bebidas, fruta, comida caliente en 
franjas horarias, etc.)

Desde las 23:05 hasta 06:55, la zona de transición será Zona de Silencio:

ruido mínimo
circulación moderada
 Esto permite descanso a quienes gestionan la noche.

8. CHIP DE CONTROL — SISTEMA MONEDA 
La Infinite Race Val d’Aran utiliza un sistema de control presencial mediante el dorsal del 
participante.

Cómo funciona

Cada vez que un participante completa una vuelta, deberá pasar por la línea de Salida/Meta 
con el dorsal colocado en la parte frontal y completamente visible.
Los voluntarios de la organización realizarán el control de cada llegada, registrando el número 

de dorsal.
Solo se contabilizarán las vueltas que hayan sido correctamente registradas por la organización 

y completadas dentro del tiempo establecido.
El dorsal es personal e intransferible y deberá permanecer visible durante toda la prueba.

Importante

Es obligatorio llegar a Salida/Meta con el dorsal colocado en la parte frontal del cuerpo, 
completamente visible y sin elementos que oculten el número.
El participante deberá facilitar en todo momento la identificación por parte de los voluntarios de 

control.
Si la organización no puede identificar correctamente al participante en el paso por meta, la 



vuelta podrá no ser contabilizada.
La organización podrá realizar controles aleatorios en diferentes puntos del circuito, cuya 

localización no será comunicada previamente.
Cualquier manipulación, modificación u ocultación del dorsal podrá ser motivo de 

descalificación.

9. BALIZAJE
Balizas reflectantes instaladas en todo el circuito.
Si un corredor deja de ver balizas → debe retroceder hasta el último punto señalizado.
Retirar o manipular balizas es causa de expulsión inmediata.

10. TIEMPOS Y BARRERAS
Aplican solo a la Backyard Ultra:

Barrera de 60 min por vuelta.
No llegar dentro del tiempo = eliminado (DNF = Did not Finish)

No estar en el cajón a tiempo de salida = Retirado (RET = Retired)

11. LLEGADA A META
Al finalizar su participación (ya sea por abandono o eliminación), el corredor:

puede acceder al avituallamiento durante 1 hora,

debe recoger todo su material,
Recibirá obsequio NoFinisher.

12. SEGURIDAD Y ASISTENCIA MÉDICA
Parte del recorrido mantiene tráfico abierto: obligatorio seguir balizaje y normas.

Todo participante debe asistir a otros corredores en peligro y avisar a la organización.
Teléfonos de emergencia del valle:
 973 640 080 / 112

En el polideportivo habrá personal sanitario disponible durante las primeras horas de carrera. 
Toda la gestión sanitaria se hace conjuntamente con los sistemas de emergencia del Valle d’Aran.



13. CLASIFICACIONES Y PREMIOS
Backyard Ultra

Clasificación según número de vueltas completadas.
Premio económico 300€ + MtC + Dietbox al ganador/a

Premio económico 150€ + MtC + Dietbox al mejor aranés/aranesa 
No existe diferenciación por género en los premios.

Popular

Premios en material deportivo y productos de colaboradores.

14. SISTEMA DE INSCRIPCIÓN
Las inscripciones se realizarán exclusivamente a través de:

www.infiniteracearan.com

web.rockthesport.com/

Backyard Ultra

Límite: 155 plazas

Precios por tramos progresivos según fecha y ocupación:
 45 € – 50 € – 55 € – 60 € – 65 €

Carrera Popular

Límite: 100 plazas
Precios por tramos progresivos según fecha y ocupación:
 12 € - 15 €

Las inscripciones posteriores al 1 de julio no garantizan camiseta o talla concreta.

Cambios de nombre, modalidad y cancelación de inscripción

Para solicitar cambios de nombre, cambios de modalidad o la cancelación de la inscripción, será 
necesario contactar con la organización a través del correo electrónico 
infiniteracearan@gmail.com.

Estas gestiones se podrán realizar hasta el día 1 de agosto de 2026, con las siguientes condiciones:

http://www.infiniteracearan.com/
https://web.rockthesport.com/es
mailto:infiniteracearan@gmail.com


Los cambios de nombre o de modalidad tendrán un coste de 8 € en concepto de gastos de 
gestión.

En caso de cancelación de la inscripción, se efectuará un reembolso del 50 % del importe 
abonado.

A partir del 2 de agosto de 2026 no se admitirán cambios ni devoluciones.

15. EDADES DE PARTICIPACIÓN
Backyard Ultra: mínimo 14 años en el año del evento.
Popular: sin límite de edad.
 Los menores deberán presentar autorización paterna/materna.

16. SPONSORS INDIVIDUALES
Permitido el uso de logos personales en la ropa de cada participante.
No se permite modificar el dorsal ni suprimir logos oficiales.

17. EXPRESIÓN POLÍTICA
Prohibida cualquier manifestación política durante el evento, tanto en el recorrido como en el 
polideportivo.

18. RESPETO AL MEDIO AMBIENTE
Está prohibido tirar residuos.
Deben usarse utensilios personales para reducir desechos.
Todo el balizaje se retira al finalizar el evento.

19. CONDICIONES EXCEPCIONALES
En caso de meteorología extrema o situaciones de riesgo, la organización puede:

modificar horarios,



cambiar el recorrido,
neutralizar una vuelta,

detener la prueba,
o incluso cancelarla.

Incluso con unos días de antelación a las pruebas. Sin que el participante pueda reclamar ningún 
tipo de compensación por esta circunstancia.

20. SEGURO
El evento dispone de:

Seguro de responsabilidad civil.

Seguro de accidentes para corredores y voluntarios, federados o no.

21. DERECHOS DE IMAGEN
La inscripción autoriza a la organización a utilizar imágenes (foto/vídeo/audio) del participante en 

acciones de comunicación del evento.

22. Actualizaciones del reglamento
Este reglamento podrá sufrir modificaciones desde su publicación inicial y hasta el día del evento.
Cualquier actualización se realizará siempre por motivos de seguridad, logística o mejora del 
funcionamiento de la prueba.

En caso de cambios, la versión válida será siempre la última publicada por la organización a través 
de los canales oficiales de Infinite Race Val d’Aran.

MENSAJE DEL EQUIPO INFINITE RACE VAL D’ARAN
Desde el equipo de Infinite Race Val d’Aran queremos agradecerte la confianza depositada en este 

proyecto.
Cada corredor que se inscribe forma parte de algo más que una carrera: forma parte de una 

comunidad que cree en el esfuerzo, en la montaña y en la magia de las vueltas compartidas.

Nos vemos en Salardú, en la línea de salida, cuando suene el primer silbato



 y empiece a escribirse una nueva edición de lo infinito.
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infiniteracearan@gmail.com
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www.infiniteracearan.com
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