EHSB Euskal Herriko
Skatehoard

Las siguientes reglas de competicidn se aplican a todos los eventos de skateboard autorizados
por Euskal Herriko Skateboard Batzordea, en adelante EHSB, incluso los que no puntuen para la
Clasificacidn en el ranking EHSB. El ranking EHSB sirve para determinar que skateboarders vascos
recibirdn ayudas para acudir al circuito nacional CNS-RFEP

Las siguientes reglas de competicién solo se refieren a asuntos deportivos y técnicos, para
cualquier otro propdsito, se aplicardn los Estatutos, Reglamentos, Reglas y Reglamentos del
WORLD SKATE.

Obligaciones y Cédigo de Conducta
Todos los patinadores tendran las siguientes responsabilidades:

Poseer una licencia valida, ser miembro o afiliado de algun club reconocido por EHSB o habérsele
otorgado un wildcard por la EHSB. Este punto no sera necesario en esta primera edicién del
circuito)

e Aceptar cumplir con las reglas y regulaciones de EHSB.

e inscribirse segln las vias determinadas por la EHSB e Informar de su participacién en la
oficina de la competicién al menos una hora antes del comienzo de la competicién, cada
dia de competicion.

e Familiarizarse con el drea de competicion y las instalaciones calentando y practicando
durante los entrenos libres o durante sus horas de entreno designadas.

e Despejar el area de competicion antes de que comience la competicion y evitar interferir
de forma alguna con el progreso de la competicion.

e Respetary aceptar el juicio del jurado.

Director de competicion.
El Director de competicién designado por EHSB realizara las siguientes tareas:

e Coordinar el personal y sus funciones para la correcta ejecucién del evento.

e Consultar con el juez principal y el personal para determinar la duracién de la
competicion y establecer los descansos que el jurado o la organizacién necesitan para
llevar a cabo su

e cometido.

e El Director de competicién es el maximo responsable de la toma de decisiones sobre
cualquier tema relacionado con la seguridad en el area de competicion.

El jurado

e Eljurado es nombrado por EHSB y se elige de entre los jueces titulados de EHSB.
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e 2juecesy 1juez principal. Si el juez principal no soluciona un desempate, lo solucionara
el director de competicion.

Juez principal

e Eljuez principal es la maxima autoridad en el jurado.

e El juez principal garantiza el cumplimiento de las regulaciones de la competicién y
traslada al Director de competicion y delegado técnico cualquier asunto referente a una
descalificacion.

e El juez principal elabora con el secretario de la competicion en los documentos de la
competicion.

e ElJuez Principal, junto con los Jueces, verifica y aprueba los documentos de competicion
antes de ser utilizados o compartidos.

e ElJuez Principal representa al jurado cuando interactuia con el Director de competicion,
TD, Comité organizador y los patinadores.

Jueces

e Valoran la actuacién de los patinadores para determinar las clasificaciones finales del
campeonato.

e Se comportan de una manera respetable apropiada a su posicion.

e Reporta cualquier violaciéon de las Reglas del EHSB, tanto situaciones que puedan
dificultar el desarrollo de la competicidn, como aspectos que puedan constituir un
peligro para los patinadores, El personal, el Juez Principal y el publico.

e Estd familiarizado con las regulaciones de cada evento.

e Losjueces deben facilitar el entreno a los patinadores.

Secretaria de competicion

El Secretario de Competicion esta a cargo de todos los documentos necesarios para ejecutar el
evento.

Interactuara con el Comité Organizador que le proporcionara la lista de patinadores registrados
que han sido verificados y que se les permite competir.

El secretario recibe la lista en formato digital (hoja de calculo) organizada por disciplinas y
categorias de competicién.

Los deberes del Secretario de Competicidn incluyen:

e Comprobar el listado de entrada de competidores y verificar el cumplimiento del atleta
con las reglas de EHSB (por ejemplo, ser miembro de un club y tener su licencia en regla)

e Comprobar la lista de salida a competicién.

e Imprimir las hojas de la competicion para el jurado, el speaker y el DJ.

e Recoger las hojas de competicién completadas por el Juez Principal.

e En caso de uso de un sistema de concurso electrdnico, el Secretario de Competicion
estard a cargo de configurar y ejecutar el sistema, recibiendo puntuaciones vy
suministrando resultados.

e Recibir aprobacién, negacion o comentarios del Juez Principal sobre los resultados de la
competicion.

e El Secretario de Competicidon opera utilizando una computadora personal conectada a
internet y una impresora puesta a su disposicién por el Comité Organizador.
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Cronometrador

El cronometrador es responsable de mantener los tiempos de competicion. Opera utilizando un
crondmetro exacto a 1/10 de segundo. El cronometrador reporta al juez principal y comunica
en tiempo directamente al speaker y al juez principal.

Locutor o speaker.

El locutor o speaker (uno o mas) comunica al publico y patinadores las rondas, asi como
comunicaciones y deliberaciones del Comité Organizador y el Juez Principal,

e Anuncia el orden de inicio y presenta a los Patinadores.

e Anuncia los resultados del concurso.

e Hace anuncios de interés para la audiencia o el Comité Organizador.

e Segun indicacién del Juez Principal, el locutor comunica las decisiones del jurado.

e Anuncia el timing del concurso.

Delegado Técnico de EHSB - FVP (TD) (para competiciones que puntuen para el circuito
nacional)

El Delegado Técnico es una funcidon establecida para todas las competiciones nacionales
acreditado por EHSB - FVP y se designa con las siguientes responsabilidades:
e Representar oficialmente a EHSB - FVP con dignidad y respetar al y ser respetado por el
comité organizador local y su personal.
e Llegar un dia antes del comienzo del primer dia de entrenamiento.
e Tener la decision final relacionada a las descalificaciones de los atletas para competir
por razones de peso.
e El Delegado Técnico debe hacer todos los esfuerzos para crear un ambiente amigable y
productivo antes, durante y después del evento.

El TD emite la aprobacidn final de los informes de evento emitidos antes de que puedan ser
lanzados, anunciados, y distribuidos:

e Listados de inscripcidn.

e Listados de inicio.

e Resultados parciales y finales
En cualquier situacion de significativo impacto en la ejecucidn de un evento, el Delegado Técnico
EHSB - FVP, dentro de los siguientes diez (10) minutos al incidente, completara una descripcion
del mismo en el formulario correspondiente. En la siguiente informacion debe ser incluida:

e (Quién tomo la decision?

e Eleventoy/ o patinador afectado.

e Lafechay hora de la decisién.

e La descripcidn de la decision.

e El drea afectada (resultados, horario u otros)

¢ Lafirma del tomador de decisiones que certifique la exactitud de la descripcion de

¢ elincidente del TD.

La seguridad es un aspecto esencial para el EHSB. El Comité Organizador, junto con su personal,
los oficiales de la competicidon y los patinadores colaborardn para que el evento sea realizado
bajo las condiciones mas seguras posibles para todas las partes involucradas.
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En caso de lesidn, la decision final sobre la participacion del atleta involucrado en la competicion
sera tomada por el Director de competicién, teniendo en cuenta la opinidon expresada por el
médico oficial y el propio patinador.

Emergencia médica

El Comité Organizador deberd cumplir con la normativa nacional y tomar las medidas y Pasos
necesarias para garantizar primeros auxilios médicos rapidos durante toda la duracién del
evento. El comité organizador tomara las medidas necesarias para que sea posible el acceso facil
y répido de los vehiculos y personal de emergencia en el drea de competicién.

Acceso al drea de competicion.

Durante el transcurso del evento, el acceso al drea de competicidn se permitira solo a:
e Patinadores
e Entrenadores / jefes de equipo
e Operadores de medios
e Oficiales de la competicion
e Speaker
e DJ
e Proveedor de servicios médicos y paramédicos.
e Personal del comité organizador.

Para que comience cada fase de la competicion, el drea de competicion debe estar libre de
Patinadores, técnicos y operadores de medios. La presencia de objetos y personas en ellos
margenes del area de competicion solo sera permitido si no interfieren con ellos patinadores en
competicion.

El Comité Organizador debera implementar un sistema que regule los accesos, de modo que
solo se permita la entrada en el drea de competicion al personal autorizado.

Numero mdximo de patinadores en el drea de competicion.

El Comité Organizador impondrd y hard cumplir un ndmero simultdneo maximo de Patinadores
en el area de competicidn. Dicho nimero se establecera para permitir un bajo nivel de riesgo de
colisién razonable entre patinadores. En cualquier momento, el Director del Concurso puede
solicitar el conteo de las personas en el area de competicidn y suspender el evento hasta que
las condiciones de seguridad antes mencionadas estén reforzadas.

Proteccion de seguridad de los patinadores.

Cada Patinador patinara con el equipo de seguridad que considere necesario para garantizar su
seguridad. Dicha eleccién se realizara evaluando su propio nivel de habilidad y estilo de
skateboard.

El uso de un casco es obligatorio para los atletas menores de 18 afios. Esto se debe hacer cumplir
por el Comité Organizador también durante las sesiones de entrenamiento / practica del
campeonato.

El Director no iniciara la competicion en el caso de que los Patinadores que deban usar casco no
lo lleven puesto. La falta de uso de casco invalidard la puntuacién de cualquier patinador menor
de 18 afios.
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Monopatin

Un monopatin consiste en una tabla con cuatro ruedas unidas por ejes. No existen limitaciones
en la forma, los materiales o el tamafio del monopatin o sus partes.
El monopatin no puede sujetarse a los pies del patinador por ningin medio fisico.

Casco

Solo se permiten los siguientes tres tipos de cascos:

¢ Cascos con certificacion ATSM, CE, CPSC, SNELL u otras certificaciones validas verificables.
e Cascos fabricados con EPS (poliestireno expandido) como componente principal para la
absorcién de golpes.

Identificacion visual

No se usan dorsales, nimeros, etiquetas de nombres u otras ayudas de identificacidn fisica.

Entrenamientos previos a la competicién: los patinadores deberan disponer de tiempo de
entrenamiento antes del inicio de una competicidn. Durante los entrenamientos previos a la
competicion, solo los Patinadores registrados pueden acceder al circuito o bowl. Se organizaran
sesiones de prdctica separadas para patinadoras.

Calentamiento de la competicién: los patinadores deben disponer de al menos 5 minutos de
entrenamiento como minimo antes de su grupo. Durante la competicion solo entrenaran los
patinadores a punto de competir.

En la siguiente fase de competicién podrdn acceder de nuevo al circuito o bowl.

En condiciones adversas, y por acuerdo de al menos el 50% de los atletas que van a

competir en esa fase concreta del campeonato, el director del concurso tiene la capacidad de
decidir realizar el evento, incluso si los patinadores no han podido practicar como se describe
anteriormente.

Reunion de jueces

A la reunién de jueces deben asistir los siguientes miembros del personal: juez principal, jueces,
Delegado técnico, director del concurso. Se les puede pedir al cronometrador, speaker y DJ que
se unan a la reunidn para discusion y actualizaciones sobre temas relacionados con su rol.

La Reunidn de jueces debe incluir un recorrido del Skatepark y una discusion de los obstaculos y
la dificultad de las funciones y criterios de evaluacion.

Reunion de patinadores y jefes de equipo

La reunidon de Patinadores y entrenadores de Equipos se llevard a cabo en el lugar del
campeonato después de la Ultima sesion de practica en grupo de cada disciplina (es decir, una
Unica Reunidn de patinadores para mujeres y hombres o para cada disciplina. Tal reunién serd
organizada por el director del campeonato en comun con el jefe de jueces y estara abierto para
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patinadores, entrenadores, jefes de equipo y oficiales de competicidn. Los temas de la reunion
de patinadores deben incluir al menos el calendario de la competicién, el sistema de la
competicion, los criterios de evaluacion.

Las reuniones también estan abiertas para entrenadores y oficiales técnicos nacionales.

Tablero de informacion / Area de informacion

Un panel de informacién o drea de informacién bien definida, de facil acceso y visible debe estar
disponible para patinadores, entrenadores, jefes de equipo, personal de medios.

Y debe proporcionar como minimo Informacion sobre el calendario y horario de eventos,
formato de la competicidn, los criterios de evaluacion, el desglose del premio, los resultados de
la competicién.

Rondas de competicion

La competicién consta de 3 rondas:
e (lasificatorias.
e Semifinal.
e Final

Solo en el caso de que los patinadores registrados superen los 100 corredores en la ronda de
clasificacidn, y después de consultar con el TD y el Juez Principal, el director de campeonato
podria decidir agregar una ronda clasificatoria extra.

En Clasificatorias, los patinadores competiran en series de 6 personas. Cada patinador patinard
3 rondas de 40 segundos.

La mejor puntuaciéon contara para los resultados. En caso de que la ronda clasificatoria,
comprenda mds de 80 atletas, si tanto el Director del Concurso como el Juez Principal estan de
acuerdo, las clasificatorias de podran realizar en un formato de Jam sesidn de 3 patinadores.
Los primeros 20 patinadores del ranking de las eliminatorias avanzaran a la SemiFinal

Semifinal

En la Semifinal, los 20 patinadores calificados competirdn en 4 heats de 5 skaters. Cada patinador
patinard tres rondas de 40 segundos. La mejor puntuacién de las 3 rondas sera la que contara
para los resultados.

Los primeros 8 patinadores de la clasificacion combinada de las eliminatorias avanzardn a las
finales.

Finales

En la final de PARK, los patinadores competiran en un solo Heat de 3 rondas de 40 segundos. la
mejor puntuacion de las 3 rondas contard para los resultados finales.

En la final de STREET, los patinadores competirdn en un solo Heat de 3 rondas de 40 segundos.
la mejor puntuacién de las 3 rondas contard para los resultados finales. Tendran también 5
intentos para realizar el mejor truco de los que contaran los mejores 4.
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Los jueces utilizardn los siguientes criterios para formular una puntuacién Unica basada en el
rendimiento de un patinador dentro de los pardmetros de la competicion.

Criterios de juicio (en orden de prioridad)

e Dificultad
Truco realizado
Seleccién de obstaculos

e Ejecucioén
Calidad de Ejecucion
Estilo

Fluidez / Potencia / Agresividad / Estética.
Velocidad

Altura / Distancia

Calidad del aterrizaje.

¢ Uso del circuito o Bowl.
Variedad de trucos

Un numero mayor de trucos no necesariamente tendra una puntuacién mas alta. La dificultad y
la ejecucidon son mas importantes en la valoracion general de la puntuacion.

Variedad de Obstaculos
Flujo
Consistencia

Si bien la consistencia y las rondas sin fallos son un factor clave en cualquier nivel de alto
rendimiento en el monopatin, la consistencia por si sola no serd suficiente para ganar una
competicion en tanto valor como la dificultad, la ejecucidén y el uso de obstaculos que por
supuesto, son mas importantes en la valoracién general de la puntuacion.

Escala de valoracion
Los tres jueces utilizardn una escala de 0-100 puntos.

DNS = No se inicid

0 - 49 puntos = bajo nivel de criterios cumplidos

50 - 79 puntos = Nivel medio de criterios cumplidos
80 - 100 = Alto nivel de criterios cumplidos

Semifinal
Los 20 mejores skaters de clasificatorias. salen en orden inverso a la clasificacién de
clasificatorias.
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Final
Top 8 riders de semifinales se preseleccionardn en orden de clasificacidn inverso a la clasificacion
de semis.

Las reglas de desempate.

Se suman las puntuaciones de los tres jueces de la mejor carrera; El patinador con el total mas
alto esta clasificado primero.

Si alin estan empatados, se le pedird a los tres jueces que voten sobre quién es el primero.

En caso de Varios empates, a los jueces se les pedird nuevamente que voten por el segundo
mejor, etc.

Los patinadores pueden retirarse del evento por cualquier motivo, avisando al Director de
Competicion.

El director de competicidon puede decidir si se puede llenar el espacio vacio con el siguiente
patinador no calificado disponible para competir en las Prelims / Semi Finals.

El patinador de reemplazo tomara el lugar preseleccionado del patinador reemplazado.

Juicio y apelacion

Una vez que los puntajes de la competicidn son aprobados por el juez principal y publicados,
ya esta abierto a la apelacion.

Cronologia de las rondas.

Los patinadores tienen cinco segundos para comenzar su ronda después de la seial.

Si el patinador a propdsito no comienza su carrera o intenta un truco dentro de cinco
Segundos desde la seiial, perdera la oportunidad de ser puntuado en esa ronda a decisién del
director del concurso.

El cronometro comienza a contar cuando el patinador coloca ambos pies en su tabla Al comienzo
de la carrera.

Se activard una sefial de bocina cuando el tiempo expire llegando el reloj a cero. Un truco se
considerard durante el tiempo y se anotara si la maniobra esta en curso antes de la sefial de la
bocina.

Con referencia especifica a la disciplina del parque, en PARK un truco se considerara en progreso
cuando las 4 ruedas del monopatin estan en la transicion (o la superficie inclinada) que conduce
hasta truco de ejecucion y EN STREET cuando el patinador hay picado el ollie.

El juez principal decidira si un truco completado después de un tiempo serd vélido para puntuar.
El reloj se parard en caso de caida. La ejecucidn se terminara antes de la expiracién de

El limite de tiempo y puntuacion.

Un patinador no comienza una carrera o un truco.

Si un patinador no comienza una carrera o un truco durante su hora de inicio, se le otorgara una
puntuacion cero.
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Interrupcion de la competicion durante una actuacion de patinador.

La competicién se reanudara desde donde se interrumpid y el patinador interrumpido
obtendra un reinicio, dentro de la misma, o una sesidn posterior.

Interferencia externa durante el desempeiio de un patinador.

En caso de una interferencia externa que pueda comprometer el rendimiento del atleta, el
El director del concurso, a su criterio, puede dar al patinador una opcidn de reinicio

Las rondas no pueden ser ejecutadas al completo

Calificaciones, Semifinal y Final: Se deben completar un minimo de dos carreras para
Validar los resultados finales.

La Final no puede llevarse a cabo / no puede ser completada

Los resultados de un evento pueden considerarse finales y usarse para distribuir medallas y
diplomas si la competicidon tiene que detenerse después de la finalizacidén de las Semifinales por
cualquier razon. Es extremadamente importante que los patinadores estén informados sobre
esta posibilidad.

El comienzo de los clasificatorios en un evento.

Un patinador calificado para la Final no puede comenzar (por razon diferente a
DESCALIFICACION)

Si un patinador que se ha clasificado para la final no puede comenzar la final (por ejemplo, se ha
lesionado durante el calentamiento), no seran reemplazados y se clasificaran los ultimos en la
Final.

Un patinador calificado para la Final es DESCALIFICADO antes de que comience la Final

Si un patinador que ha calificado para la Final estda marcado como descalificado antes del
comienzo de la Final, el siguiente patinador no calificado mejor clasificado pasara a la final.

Menor infraccidn a las normas.

El Delegado Técnico de World Skate puede decidir anotar una carrera o un truco con 0 puntos.
El patinador sigue siendo elegible para la clasificacién con sus otras actuaciones.

Fallo del equipo (skateboard) durante una carrera

El patinador puede intentar y continuar con el equipo roto. El reloj no se interrumpe.

La carrera se anota hasta el retiro o el final de la carrera.

Al patinador se le puede proporcionar un monopatin de reemplazo. El reloj no se interrumpe.

La ronda se puntua hasta el final de la carrera.

El patinador se detiene: La ronda se anota hasta la retirada.

Avenida Julidn Gaiarre 46, Bajo Trasera - 48004 - Bilbao -Tel. 653 730 806 - www.fvpatinaje.eus



EHSB Euskal Herriko
Skatehoard

Fallo del sistema de puntuacion / reloj

Si se produce una interrupcion debido a una falla del equipo de cronometraje o puntuacion, la
competicion puede reanudarse utilizando los sistemas de puntuacion y puntuacidon manuales, y
las salidas afectadas se Producido de forma normal.

Descalificacidon por incumplimiento de las reglas de competicién de EHSB
Una descalificacidon por incumplimiento de las reglas de competicién de World Skate debe
indicarse con la marca de resultados no validos "DSQ".

Descalificacion por comportamiento antideportivo (DQB)

Una descalificacidon debido a cualquier violacidon de la Carta Olimpica, del Mundo Antidopaje,
Cddigo, o cualquier otra infraccidn grave de la normativa aplicable emitida por el COI, World
Skate o un NOC debe estar indicado con la Marca de Resultados Invalidos "DQB".

Descalificacion después de un evento y hasta el dia posterior al cierre de Ceremonia.

Después de un evento y hasta el dia siguiente a la Ceremonia de Clausura, la organizacion
actualizara Todos los resultados necesarios. Todos los productos actualizados deben ser
aprobados por EHSB persona designada antes de la distribucidn.

Entradas del concurso

Al final del ultimo dia de practica, el delegado técnico de EHSB, después de firmar, enviara los
listados de competicidn y otras comunicaciones relevantes a EHSB.

Lista de inicio y resultados

Al final de cada dia de la competicidn, el delegado técnico de EHSB, después de firmar, envia las
listas de inicio, los resultados y otras comunicaciones relevantes a EHSB.

Los formatos y el método de entrega se acordaran con EHSB antes del primer dia de

la practica comienza.

EN CASO DE FALTA DE PERSONAL POR CUALQUIER RAZON, UNA MISMA PERSONA PODRA
REUNIR DISTINTOS COMETIDOS DENTRO DEL COMITE ORGANIZADOR.

EL COMITE ORGANIZADOR SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR LAS NORMAS PARA
SALVAGUARDAR LA MAS ADECUADA EJECUCION DEL EVENTO Y/O CIRCUITO CON EL UNICO FIN
DE BENEFICIAR AL SKATE Y AL SKATEBOARDER EN GENERAL EN FUNCION DE LAS
CIRCUNSTANCIAS TANTO PARTICULARES COMO GENERALES.
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Para todo lo no contemplado en estas Bases de Competicidn, especificas para las competiciones
autonémicas de la FVP, se estara a lo establecido por el reglamento general de competiciones
de la FVP y demas reglamentacidon que sea de aplicacion.
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